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Deutsche

Schachjugend

Jacob Roggon i Plankgasse 58 ii 50668 Kdln

An die Betreuer

der am Internet-Schulschachpokal Stellvertr. Vorsitzender
teilnehmenden Mannschaften Jacob Roggon
Plankgasse 58
50668 KoIn
E-Mail: Vorsitzender@Deutsche-
Schachjugend.de

Telefon (0221)2983903

Koln, d. 1. Oktober 2006

Internet-Schulschachpokal
Informationen fiir die Mannschaftsbetreuer

Sehr geehrte Damen und Herren,

wir freuen uns sehr, dass Sie beabsichtigen, mit lhrer Schule am deutschen Internet-
Schulschachpokal teilzunehmen! Idee des Pokals ist es, dass Vierer-Schulmannschaften aus ganz
Deutschland unkompliziert eine Meisterschaft bestreiten und dabei einen grofRen Vorteil nutzen, den
Schach gegenilber anderen Sportarten hat: Es lasst sich problemlos Uber Distanz spielen.

Sie als Betreuer sind fiur uns erster Ansprechpartner und verantwortlich fir die Belange lhrer
Mannschaft. Zur Orientierung haben wir Ihnen Punkte, die Sie beachten sollten, auf den folgenden
Seiten zusammengestellt.

Wenn Sie Ruckfragen haben, zdgern Sie nicht, unsere Geschéftsstelle oder mich zu kontaktieren!
Mit freundlichen GriiRen

feud C. fo;yw/

Jacob Roggon

stellvertretender Vorsitzender der Deutschen Schachjugend
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Informationen fur den Betreuer

Nehmen Sie vorweg bitte zur Kenntnis, dass Sie es im Verlauf des Schulschachpokals mit zwei
verschiedenen, kennwortgeschitzten Funktionen zu tun haben:

www.schulschachpokal.de

Hier verwalten Sie lhre Schule und die Mannschaften. Die Seite ist das virtuelle
Organisationsbiiro der Meisterschaft. Uber sie erfolgt auch die Kommunikation mit der
Turnierleitung.

www.schach.de
Auf dem Server schach.de tragen die Schuler spater die Partien aus. Jeder Teilnehmer
bendotigt ein eigenes Zugangskonto (mehr dazu weiter unten).

Diese zwei Umgebungen sind nicht miteinander verbunden, d.h. Benutzername und Kennwort fiir die
Seite des Schulschachpokals ermdglichen keinen Zugriff auf den Schachserver.

Als Betreuer nehmen Sie folgende Aufgaben wabhr:

Erreichbarkeit
Im Laufe des Turniers werden wir Ihnen eine Reihe von Informationen geben. Wir setzen voraus, dass
Sie auf folgenden Kanélen erreichbar sind:

Email

Bei der Anmeldung werden Sie eine Emailadresse angeben. Bitte rufen Sie in der Zeit vor und
wahrend des Pokals lhre Emails regelmaRig, d.h. taglich ab. Besonders fir individuelle
Nachfragen usw. werden wir Sie per Email kontaktieren.

Internetseite

Bitte besuchen Sie regelméaRig die Internetseite des Pokals, http://schulschachpokal.de/. Dort
publizieren wir allgemeine Informationen, die fur Sie von Bedeutung sein kénnen.

Vor dem Turnier

Anmeldung der Mannschaft(en)

Auf der Internetseite http://schulschachpokal.de/ finden Sie ein Anmeldeformular, das Sie durch die
Anmeldung begleitet. Sie konnen auch nachtraglich noch Anderungen vornehmen.
Beachten Sie bitte, dass das Formular nach dem Meldeschluss am 23.01.2007 keine Anderungen
mehr zulésst!

Besonders wichtig ist es, dass Sie den einzelnen Personen ihre Handles (s. dazu »Zugangskonten
zum Schachserver anlegen«) zuordnen, denn nur durch diese kénnen wir Turnierleiter die Teilnehmer
spater auf dem Server identifizieren. Lassen Sie ggf. das Feld Handle leer und tragen erst spater die
Daten ein, sobald die Schiler ihre Zugangskonten angelegt haben.

Zugangskonten zum Schachserver anlegen

Generell ist die Nutzung des Schachservers, im Folgenden auch »schach.de« genannt,
kostenpflichtig. Sie und lhre Schuler verwenden ein kostenloses Zugangsprogramm (Client), bei dem
Sie zweierlei Dinge beachten muissen:
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Sie kdnnen pro Installation nur drei Handles anlegen.

Ein Handle ist ein Zugangskonto zum Server. Jeder teilnehmende Spieler benétigt ein Konto.
Bei vier PCs (also bei vier Installationen) kénnen Sie folglich gentigend Konten anlegen.

Die mit diesem Client angelegten Handles sind erst einmal nur 30 Tage lang gultig.

Dies bedeutet, dass Sie die Konten nicht friiher als 01.01.2007 anlegen durfen, damit sie am
Finaltag noch gultig sind.

Wenn Sie der Meinung sind, dass Ihnen die 30 Tage nicht ausreichen, um mit Ihren Schilern den
Server zu testen, kdnnen Sie bei uns (auf http://schulschachpokal.de/) Seriennummern in begrenzter
Anzahl erhalten. Diese Seriennummern bieten Ihnen ein halbes Jahr lang Zugriff in vollem
Funktionsumfang auf den Server; folglich kénnen Sie bereits ab Oktober 2006 die Konten einrichten
und nutzen.

Naturlich kénnen Sie fir sich selbst auch ein Handle anlegen und so spater den Mannschaftskampfen
von einem fuinften Rechner aus beiwohnen.

Ein paar Tipps zu den Handles:

Seien Sie sparsam mit Handles flr Ersatzspieler, da ansonsten |hr durch den Client
auferlegtes Kontingent knapp werden kénnte. Kontaktieren Sie uns, falls Probleme auftreten.
In der Wahl der Handles sind Sie und lhre Schiler tbrigens voéllig frei. Das Handles darf
maximal 16 Zeichen lang sein, alle Sonderzeichen sind erlaubt. GroR3-/Kleinschreibung wird
nicht unterschieden.

Wenn Sie mdgen, kénnen die Handles einen Bezug zu lhrer Schule enthalten, also etwa
»DMS Brett 2«.

Erfahrungswert: Lassen Sie die Schuler ihre Passworter notieren, sie selbst kdnnen diese im
Fall der Falle nicht zuriicksetzen. Wenden Sie sich an uns, falls doch einmal eine
Passwortzuriicksetzung notwendig sein sollte.

Einflhrung der Schiler in die Software

Im Grunde genommen gibt es wahrend des Turniers fur die Teilnehmer wenig zu beachten, die
Partien starten automatisch und sie mussen einfach »nur« spielen. Trotzdem gibt es ein paar
Feinheiten, die Sie unbedingt mit lhren Schilern testen und Uben sollten. Lesen Sie dafir auch das
Blatt »Umgang mit der Software«, das Sie nach dem Login auf der Seite des Schulschachpokals
aufrufen kénnen.

Selbstverstandlich ist es problemlos mdglich, dass Sie und lhre Schiler auch von Zuhause aus den
Server nutzen. Laden Sie oder Ihrer Schiler dafir einfach den kostenlosen Client von
http://schach.de/ herunter. Verwenden Sie bitte in der Schule und Zuhause die gleichen Handles; sie
sind nicht an bestimmte Rechner gebunden.

Wahrend des Turniers

Mannschaftsmeldung abgeben

Vor Beginn der jeweiligen Turnierstufen (Qualifikation oder Finale) missen Sie uns melden, welche
vier Spieler die Runden bestreiten werden. Wahrend der Runden kann kein Spieler ausgetauscht und
die Reihenfolge nicht verandert werden!
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Melden Sie uns die vier Spieler im eigens dafiir vorgesehenen Formular. Achten Sie besonders
darauf, dass die richtigen Handles dort eingetragen sind.

Ruhe und Ordnung

Es wird eine gewisse Zeit vergehen zwischen Anwesenheitsmeldung und Start der ersten Partie,
vermutlich 10 bis 20 Minuten. In dieser Zeit kdnnen die Spieler auch im Turnierraum frei spielen, wenn
sie es mochten. Ggf. missen laufende Partien bei Turnierbeginn abgebrochen werden.

Leider sinkt erfahrungsgemaR die Hemmschwelle fiir unangemessene AuBerungen an die
Kontrahenten, wenn sie nicht vis-a-vis sitzen, sondern nur virtuell auftreten. Wir weisen darauf hin,
dass unangebrachte AuRerungen im Chat wie bei einem Nahschachturnier geahndet werden und mit
Sanktionen bis hin zum Turnierausschluss belegt werden kénnen.

Soweit muss es natirlich nicht kommen. Wir sehen Sie hier in der Funktion als ordnende Hand vor
Ort. Dazu gehort auch, dass Sie daflr einstehen, dass lhre Schiler ihre Partien selbst bestreiten und
sich nicht von Mitschulern (oder gar Computern) helfen lassen.

Wenn Probleme/Konflikte auftreten

Sorgen Sie bitte an jedem Rechner dafir, dass auf dem Server das Chatfenster eingeblendet ist, da
wir sonst mit Thren Schilern (und umgekehrt) im Bedarfsfall nicht in Kontakt treten kdnnen. Naheres
zur Chatfunktion auf der Seite »Umgang mit der Software«.

Sollte es von unserer Seite aus Rickfragen geben, werden wir uns im Chat zuerst an den durch Sie
benannten Mannschaftsfiihrer wenden, da wir nicht davon ausgehen kdnnen, dass Sie selbst mit
eigenem Handle auf dem Server eingeloggt sind.

Mitunter kann es nétig sein, dass wir Sie kontaktieren. Halten Sie fir diesen Fall bitte die Nummer
eines Telefons oder Handys in Ihrer Nahe bereit.

Wenn es von lhrer Seite aus Fragen gibt, wenden Sie sich bitte (ggf. durch Ihren Mannschaftsfihrer)
an den im Raum anwesenden Turnierleiter, den Sie am Symbol der gekreuzten Werkzeuge erkennen.
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